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File Edit View Project Format Debug Run Query Diagram Tools Add-Ins Window Help

Nama Keterangan
File Berfungsi untuk pengaturan suatu file, seperti New, Save Open dsb
Edit Berfungsi untuk pengeditan, baik pengeditan objek komponen maupun
= kode pada Code Editor. Ex. Cut, Paste, Align
View Perintah-perintah untuk mengaktifkan bagian-bagian dari IDE VBG
Project Berfungsi untuk manajemen project serta pendukungnya
Format Kelompok perintah untuk melakukan proses format
Debug Untuk pengaturan dalam pencarian kesalahan program
Run Berfungsi untuk menangani proses kompilasi program, seperti Run, Build,
— Step Over, dsb.
Kumpulan perintah untuk mengakses data yang di perlukan pada aplikasi
Query
database.
Di Menyediakan perintah untuk pengaturan diagram yang sangat berguna di
jagram
dalam proses perancangan
Tools Sebagai penyedia perlengkapan tambahan yang diperlukan dalam
— penyusunan program
Add-Ins Untuk pengaturan program tambahan bagi VB6
Window Pengaturan window yang sedang terbuka
Help Menyediakan informasi untuk meolong pemakai dalam menggunakan

\VB6
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Save Project

Tombol Nama Fungsi
Add Untuk membuat sebuah project baru jenis standar
I8 - | Standard
EXE Project
Add Form Untuk menambagkan sebuah form ke dalam project yang
sedang terbuka
Menu Editor Untuk menampilkan Menu Editor yang berfungsi sebagai
pembuat menu
Open Project Untuk membuka sebuah project yang pernah disusun
Untuk menyimpan project yang sedang terbuka tanpa

menutupnya

Untuk memotong obyek terpilih, yaitu memindahkan obyek

25 | B @ E%C[Iibm!?}*

Cut tersebut dari tempat asalnya ke container windows
Co Untuk membuat salinan obyek terpilih untuk disimpan di
Py container windows
= Untuk membuat salinan obyek vyang disimpan di container
aste : : . :
windows dan dipasang di lokasi baru
Find Untuk menemukan cbyek tertentu
Untuk menggagalkan pelaksanaan perintah-perintah terurut dari
Undo :
belakan yang pernah dilakukan.
Redo Untuk mengulangi perintah terurut dari belakang yang pernah

dilakukan, merupakan proses kebalikan Undo.




Untuk menjalankan program yang sedang terbuka dan aktif

Y Start
T Break Untuk menghentikan sementara program yang sedang berjalan
= End Untuk menghentikan program dan berpindah ke mode
perancangan
ﬁ Project Untuk mengaktifkan windows project Explorer yang menampung
Explorer project berikut bagian-bagiannya
Properties Untuk mengaktifkan Properties Windows, yaitu pengatur properti
= Windows obyek
Form Layout | Untuk mengaktifkan Form Layout Windows vyaitu pengatur
@l Window pengatur tata letak form di layar komputer
’%! Object Untuk mengaktifkan Object Browser yang mampu mengorganisir
Browser object yang dipakai dalam project
ﬂ Toolbox Untuk mengaktifkan Toolbox vyang menyediakan berbagai

kontrol
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Kontrol Nama Fungsi
Ini bukan kontrol melainkan penunjuk kontrol sehingga kita bisa
Pointer memindah letak atau mengubah ukuran kontrol yang terpasang
pada form
Picture Box Untuk menampilkan gambar status maupun gambar aktif dari
sumber di luar dirinya
L abel Kontrol yang bisa digunakanuntuk menampilkan teks yang tidak
bisa diubah oleh pemakai program.
[3b]| | Text Box Untuk membuat area teks di mana teksnya bisa diubah oleh
pemakai
lm. Frame Untuk mengelompokkan beberapa kontrol. Kontrol ini harus
: dipasan lebih dahulu sebelum kontrol yang di lingkupinya
=i Command Untuk membuat sebuah tombol pelaksanaan perintah
Button
Untuk membuat kotak check yang mudah pemakaiannya. Bisa
[v Check Box digunakan untuk pemilihan dua keadaan (benar atau salah) dari
banyak pilihan sekaligus
& Option Untuk pemilihan dua keadaan dari banyak pilihan, namun hanya
Button satu pilihan saja yang bisa diaktifkan pada suatu saat
Untuk menghasilkan kontrol yang merupakan kombinasi dari list
EE Combo Box box dan text box, sehingga pemakai bisa memasukkan pilihan
melalui daftar atau menuliskannya
=B ListBox Digunakan untuk menampilkan daftar pilihan yang bisa digulung
s Untuk menggulungan dengan jangkah lebar dengan indikasi
sl | Hscroll Bar posisi pemilihan dalam posisi horizontal
& Vseroll Bar Untuk penggulungan dengan jangkah lebar dengan indikasi
|

posisi pemilihan dalam posisi vertikal




Timer Untuk 'penghitung waktu event dalam interval yang ditentukan

Drivelist Box | Yntuk menampilkan disk drive yang dimiliki komputer

DisList Box Untuk menampilkan direktory dan path

FileList Box Untuk menampilkan sebuah daftar file

Untuk memasang kontrol yang mampu menghasilkan asarana

@ Shape agar pemakai bisa menggambar berbagai bentuk seperti oval,
lingkaran, dan lain-lain
s Line Untuk menggambar garis dengan berbagai variasinya

Untuk menampilkan gambar bitmap, icon, ataupun metafile pada

dibanding kontrol ini

Image form. Kontrol Picturebox menyediakan lebih banyak fasilitas
]

Data Menyediakan sarana akses data dalam suatu database

OLE Untuk menghasilkan proses link dan embed obyek antar aplikasi
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ﬁdendela Properties

Properties Caption

“;E-é!
IFurml Form

Alphabetic | Categorized |

(Mame) Form1 -
Appearance 1-3D

AutoRedraw False

BackColor [] a&Hs000000Fs:
BorderStyle 2 - Sizable

Caption
' True \\n

True

13 - Copy Pen

0 - Solid

1

True

I 2Hoooooo00::
1 - Transparent
MS Sans Serif
True

B 2Hs00000128
True

3870
HelpContextID 0

Icon (Icon)
KevPreview False ﬂ

Caption

Returns/sets the text displayed in an

Jendela Properties

Properties Nilai (Set)




Property

Keterangan

Name Memberikan nama / sebutan object
Caption Menampilkan text yg ditampilkan dibagian atas object tertentu
Enable Menentukan apakah form / object aktif
Icon Menampilkan gambar 1con pada object / form
Left Menentukan jarak dari sis1 kir1 layar ke sis1 kir1 object / form
MaxButton Menampilkan/Menyembunyikan tombol Maximize
MousePointer Menentukan bentuk kursor bila diletakkan diatas form / object
Moveable Menentukan apakah Form/object bisa digeser
ScaleMode Menentukan satuan ukuran
StartUpPosition Menentukan posisi awal Form pada saat aplikasi dijalankan
Visible Menampilkan / menyembunyikan form / object
Alignment Perataan text dalam text box
BorderStyle Menentukan pembatas disekeliling object
Maxlength Menentukan banyaknya karakter yg diketikkan
PasswordChar Digunakan untuk aplikasi password
Tabindex Menentukan urutan posisi fokus kursor pada object.
Text Teks yang diketikkan dalam textbox
List Daftar pilithan yvang dimasukkan kedalam list box
MultiSelect 0 — Nomne : User hanya bisa memilih 1 item
1- Simple : Menulih lebih dar1 1
2 — Extended : Memulih banyak pilihan dengan Shift+Click
Sorted Menentukan apakah daftar dlm list box akan dmrutkan otomatis




...continue...

Property Keterangan

Style Menentukan apakah ILstbox ditampilkan bergaya standar /
ditambahi dengan check box.

ListCount Menentukan jumlah iten data pada list / combo box
Clear Menghapus semua item data dari list / combo box
Additem Menambah sebuah 1tem data pada list / combo box
Removeltem Menghapus sebuah data dar1 list / combo box
FillStyle Memberikan pola arsiran
Appearance Menmpilkan object biasa atau 3D
Forecolor Menentukan warna text
Backcolor Menentukan warna belakang / background




Object
Property
Method

Event

: komponen di dalam sebuah program

: karakteristik yang dimiliki object

: aksi yang dapat dilakukan oleh object

: kejadian yang dapat dialami oleh object




Object : Mobil

Property :

Merek: Toyota

Type: sedan
Warna: merah

Event :

Pintu dibuka
Ditabrak
Didorong

/ Method :

e Maju

e Mundur

e Berhenti

Method :

e Hide
¢ Move
e Show

Object : Form

- Fon mE e

Property :

BackColor
BorderStyle
Caption

Event :

Click
Load
Resize




Properti

e Adalah karakteristik yang melekat pada sebuah objek yang

menunjukkan ciri/karakteristik suatu objek.

® Pengaturan properti suatu objek dapat diatur dengan 2 cara.
® mengatur komponen melalui Property Window.

® memberi baris program pada Code
<Nama_Objek> . <Property> = <Nilai/Value>

Contoh : Form1 .Caption:”Program Pertama”




Event

® Menunjukkan kejadian yang terjadi pada sebuah objek.

e Contoh :
Private Sub Form_Load()

Form1.Caption = ”Program Pertama”

End Sub




Method

* Adalah prosedur yang dikerjakan pada satu objek.

e Contoh :
Form1.Cls
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Project] -
|Ei|E Edit View Project Format

Mew Project Ctrl+MN E

| & Open Project.. Ctrl+Q

Add Project... 1

Eemove Project

‘ [E Save Project Group
Save Project Group As...

Save Forml Ctrl+5
Save Forml As...
Save Selection

Save Change Script

Print... Ctri+P
Print Setup...

=4

Make Projectl.exe...
Make Project Group...

Eait Alt+Q

= > B

Gle=al=i=  ActiveX EXE ActiveX DLL ActiveX
Contral

% %
NN e e

VE Application VB Wizard Arctivel Activex
VWizard Manager Document DIl Document Exe

B B B
Addin Data Project DHTML 115 Application
Application
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(3 Belanja

Labell

LabelZ?

Label3

Commandl

Textl

Text

Textd

Commandz

Object Properties Value
Form1 Caption Belanja
TextBox | Text <kosong>
Name txtHargaSatuan
TextBox? Text <kosong>
Name txtJumlah
TextBox3 Text <kosong>
Name ixtBayar
Label Caphion Harga Satuan
Label? Caption Jumlah Barang
Label3 Caption Bayar
Command1 Caption Proses
Command? Caption Keluar
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I Projectl -Forml (Codd [oloes

Il::mdheluar - ICIi:IL -

F

Private Sub Cmdproses Click()
Cxthayar.Text = Val (txthargasatuan.Text) * Val(cxtjumlah.Text)

End Sub

Private Sub Cmdkeluar Click()

Tnload HE
End Sub
w
=1= 1 iy




Belanja

Harga 5atuan 2000

Jurnlah B arang

B ayar 21000

k.eluar
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Latihan

1.

Buatlah sebuah aplikasi yang dapat menghitung volume

tabung ! (Input berupa tinggi tabung, dan jari-jari

lingkaran)

Form3

oS S|

Menghitung Volume tabung

Tingai
Jdar-Jdari

WOLUME

1

214

....................................

KELLAR ‘




Program Perkenala =

IHarna Sapa Brigida &ne Minartiningtypas




I{:ﬂm mand1 - | |[Click

Private Sub Commandl Click()
Textl.Text = "Nama Sava Brigida Arie Minartiningtyas"
End Sub




S percobaan Pertama




f Projectl - Forms (Code) =y = N
IFcrrm - I{Ili{:k -
Frivate Sub Form Click|() =
Forms.BackColor = RGE (O, 255, 0) o
Forms.Caption = "Model Huruf”™
Forms.FontName = "Time=s New Roman™
Formo.Print "Time=s New Roman - Normal®™
Formo.FontBold = True
Forms.Print "Time=s New Roman - Tebal®™
Forms>.FontS5ize = 12
FormS.Print "Times New Roman - Size 12"
FormS.FontItalic = True
FormS.Print "Times New Roman - Italic"®
End Sub
Frivate Sub Form DblClick()
Unload Me
End Sub o

Private Sub Form Load()
FormS.BackColor =
End Sub

=|= 4| |

RGE (0,

0, 255)

ik




Formb

IElrigicIa Ane Minartiningtyas

II:nrigin:Ia are minarbiningtyas
IEIFIIEID.-E. ARIE MINARTIMIMNGTYAS

CLEAR |

|




k- Projectl - Form6 (Code) E=n|RC

‘TEIH - ‘Ehange

Frivate Sub Commandl Click()
Textl.Texc = oW
Textl.SetFocus

End 5Sub

Private Sub Textl Change ()
Text?.Text [.Caze (Text]l.Text)
Text3.Text = [JCase (Textl.Text)
End Sub




