
Statemen Kontrol 



Statemen kontrol digunakan untuk 
mengatur jalannya alur program sesuai 
dengan yang kita inginkan 

Jenis Statemen 
-Pemilihan (Branching) 
-Pengulangan (Looping) 
-Peloncatan (jumping) 



Branching 

If 

Switch 



Statemen If (Satu Kondisi) 

If (kondisi) statemen 

If (kondisi) { 
 statemen1; 
 statemen2; 
 … 
} 









Statemen If (Dua Kondisi) 

If (kondisi)  
 statemen jika kondisi benar 
else 
 statemen jika kondisi salah 

If (kondisi){ 
 statemen1; 
 statemen2; 
 … 
}else{ 
 statemen1; 
 statemen2; 
 … 
} 







Statemen If  

(Tiga/Lebih Kondisi) 

If (kondisi1)  
 statemen jika kondisi benar 
Else if (kondisi2) 
 statemen jika kondisi1 salah 
Else  
 statemen jika kondis1 dan kondisi2 salah 

If (kondisi1){ 
 statemen1; 
 statemen2; 
 … 
}else if (kondisi2){ 
 statemen1; 
 statemen2; 
 … 
}else( 
 statemen1; 
 statemen2; 
 … 
} 







Statemen Switch 

Switch (ekspresi){ 
Case nilai1 : statemen yg dilakukan jika ekspresi sama dg nilai1 
   break; 
Case nilai2 : statemen yg dilakukan jika ekspresi sama dg nilai2 
   break; 
… 
Case nilain : statemen yg dilakukan jika ekspresi sama dg nilain 
   break; 
default : statemen yg dilakukan jika semua nilai yg didefinisikan di atas tidak ada yg sama dg ekspresi 
} 



Hanya boleh : byte, short, int, char. Tidak boleh boolean 

Tidak boleh lupa “BREAK” 









Looping Statement 

For 

While 

Do While 



Struktur For 

For (inisialisasi; kondisi; iterasi){ 
 statemen yang akan diulang 
} 







Penggunaan Koma 

Dalam Struktur For 



Struktur While 

Inisialiasi 
While (kondisi){ 
 statemen yang akan diulang 
 … 
 iterasi 
} 







Struktur Do-While 

Inisialiasi 
Do{ 
 statemen yang akan diulang 
 … 
 iterasi 
} while (kondisi1); 







Pengulangan Bersarang 





Jumping Statement 

Peloncatan (jumping) digunakan untuk memindahkan 
eksekusi program ke baris kode yang dikehendaki 

Break 

Continue 

Return 



Break 



Continue 



Return 


