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Menerima input 
dari user 

Membuat 
aplikasi menjadi 
user-friendly

User Interfaces digunakan untuk



Character User 
Interface (CUI)

Graphical User 
Interface (GUI)

Tipe User Interfaces



Menu

Text Box

Combo Box

List Box

Radio Button

Button

Label  

Frame Window

Check Box

Komponen GUI



• Komponen AWT diimport dari
library java.awt.*

AWT

• Komponen SWING diimport dari
javax.swing.*.

SWING

Paket Pengembangan Program GU di JAVA



AWT

• dibawa oleh Java diawal
kemunculannya ketika masih
mengusung nama Java (Bukan
Java 2)

• bentuk dari objek-objek AWT 
akan mengikutibentuk default 
yang dibawa oleh sistem 
operasi, misalnya WINDOWS.

• hampir semuakomponen AWT 
adalah turunan dari 
Class Component

SWING

• sebutan bagi objek visual yang 
dibawa Java 2

• objek-objek Swing merupakan
pengembangan dari objek
AWT

• objek Swing memiliki desain 
yang berbedadibandingkan 
dengan desain default dari 
sistem operasi.

• objek Swing adalah objek
visual yang mengusung
teknologi Java murni.

• hampir semua
komponenSwing adalah
turunan dari
Class JComponent



Fitur SWING
1. Komponen GUI Lengkap: button, listbox, combobox, textarea, dsb

2. Pluggable Look-and-Feel: tampilan GUI dapat diubah sesuai dengan kehendak (tidak
perlu mengikuti native sistem operasi)

3. Data Transfer Antar Komponen: drag and drop, copy and paste

4. Internationalization: proses desain aplikasi yang memungkinkan aplikasi dijalankan 
sesuai dengan preferensi tanpa rekompilasi

5. Localization: proses translasi teks ke bahasa lokal dan menambahkan komponen lokal



Komponen Dasar SWING
1. Top-Level Container: kontainer dasar dimana komponen lainnya diletakkan (JFrame, 

JDialog dan Applet)

2. Intermediate Container: kontainer perantara dimana komponen lainnya diletakkan
(JPanel, JScrollPane, JTabbedPane, JToolbar, JSplitPane)

3. Atomic Component: komponen yang memiliki fungsi spesifik dan menerima interaksi
langsung dari user (JButton, JLabel, JTextArea, dsb)

4. Layout Manager: mengatur tata letak dan posisi komponen dalam kontainer
(BorderLayout, BoxLayout, FlowLayout, GridBagLayout, GridLayout)

5. Event Handling: menangani event yang dilakukan user (klik mouse, ketik keyboard, 
perbesar frame, dsb)



JComponent

• Kelas induk untuk semua komponen Swing

JButton

• Tombol “push”

JCheckBox

• Item yang dapat dipilih atau tidak oleh pengguna

JFileChooser

• Mengijinkan pengguna untuk memilih sebuah file

JTextField

• Mengijinkan untuk mengedit text satu baris.

Komponen SWING



JFrame

• Perlu mendapatkan content pane yang terbaru sebelum menambah sebuah komponen

JPanel

• Turunan Jcomponent. Kontainer class sederhana tetapi bukan top-level

JApplet

• Menambahkan komponen pada kontainer

JOptionPane

• Turunan JComponent. Disediakan untuk mempermudah menampilkan popup kotak
dialog

JDialog

• Biasanya digunakan untuk menginformasikan sesuatu kepada pengguna atau prompt 
pengguna untuk input

JColorChooser

• Turunan Jcomponent. Mengijinkan pengguna untuk memilih warna

Komponen SWING











Diskusi
1. Apa perbedaan jtextfield dan jtextarena ?

2. Apa perbedaan jradiobutton dan jchecklist?

3. Pada kasus data list semacam apa sehingga kita tidak baik
menggunakan dropdown list?



Event Handler
•Di Java, event merepresentasikan semua interaksi antara aplikasi dan user.

•Event Handling sangatlah esensial di dalam GUI

•Ketika user berinteraksi dengan program (misalnya dengan meng-klik
button), sistem akan menciptakan sebuah event yang merupakan
representasi aksi tersebut dan mendelegasikannya ke kode event-handling 
di dalam program.

•Kode event-handling ini (event handler) menentukan bagaimana sistem
menghandle event sehingga user mendapat respons yang sesuai.



Event Object

• ketika user berinteraksi dengan aplikasi dengan menekan tombol
keyboard atau click button misalnya, sebuah event object digenerate. 
Sistem Operasi menangkap event ini dan data-datanya. Informasi yang 
ada dalam event ini:

• Kategori event (clicking button, mouse over, pressing key, closing 
window, dll)

• Komponen yang men-generate event (button, combo box, textbox, dll)

• Saat event terjadi

Event Source

• objek yg men-generate sebuah event. 

• Misalnya, click button, maka button adalah event source-nya.

Event Handler

• sebuah method yang mengerti event dan memprosesnya. 

• Parameternya sebuah event objek.



Event 

Source

Event Object Interface Name Event Handler

Window WindowEvent Window 

Listener

void windowOpened

(WindowEvent e)

void windowClosing

(WindowEvent e)

void windowActivated

(WindowEvent e)

void windowDeactivated

(WindowEvent e)

void windowClosed

(WindowEvent e)

void windowIconified

(WindowEvent e)

void windowDeiconified

(WindowEvent e)



Event 

Source

Event Object Interface 

Name

Event Handler

Component Focus 

Event

Focus 

Listener

void focusGained 

(FocusEvent e)

void focusLost 

(FocusEvent e)

Component Component 

Event

Component 

Listener

void componentMoved 

(ComponentEvent e)

void componentResized 

(ComponentEvent e)

Component Action 

Event

Action 

Listener

void actionPerformed

(ActionEvent e)



Event 

Source

Event 

Object

Interface 

Name

Event Handler

Item Item Event Item 

Listener

void itemStateChanged

(ItemEvent e)

Component Mouse 

Event

MouseMotion 

Listener

void mouseDragged

(MouseEvent e)

void mouseMoved

(MouseEvent e)



Component Mouse 

Event

Mouse 

Listener

void mousePressed

(MouseEvent e)

void mouseReleased

(MouseEvent e)

void mouseEntered

(MouseEvent e)

void mouseExited

(MouseEvent e)

void mouseClicked

(MouseEvent e)

Event 

Source

Event 

Object

Interface 

Name

Event Handler



Kategori Interface Method

Action ActionListener actionPerformed(ActionEvent)

Item ItemListener itemStateChanged(ItemEvent)

Mouse MouseListener mouseClicked(MouseEvent)
mouseEntered(MouseEvent)
mouseExited(MouseEvent)
mousePressed(MouseEvent)
mouseReleased(MouseEvent)

Mouse Motion MouseMotionListener mouseDragged(MouseEvent)
mouseMoved(MouseEvent)

Key KeyListener keyPressed(KeyEvent)
keyReleased(KeyEvent)
keyTyped(KeyEvent

Focus FocusListener focusGained(FocusEvent)
focusLost(FocusEvent)

Window WindowListener windowClosing(Windowevent)
windowOpened(Windowevent)
windowActived(Windowevent)
windowDeactived(Windowevent)















Aplikasi Konversi Suhu
GUI COMPONENT: TEXTFIELD, LABEL, BUTTON

EVENTS: ACTIONPERFORMED, MOUSECLICKED





Algoritma untuk Event Handling
1. Ambil Isi dari textfield, simpan dalam variabel celcius

2. Konversi celcius ke fahrenheit dengan rumus di bawah, dan simpan hasilnya dalam variabel 
fahrenheit
fahrenheit = 1.8 * celcius + 32

3. Tempelkan hasil (fahrenheit) ke label fahrenheit (menimpa isi lama)



1. Membuat Project 
Baru







2. Memberi Nama 
Project
NAMA PROJECT: CELCIUSTOFAHRENHEIT

UNCHECK: CREATE MAIN CLASS





3. Menambahkan 
JFrame Form Pada 
Project

NAMA FRAME: CELCIUSTOFAHRENHEITGUI

PACKAGE: GUI







3. Menempatkan GUI 
Component ke Design 
(Frame)







4. Mengubah Text dari
GUI Component (Edit Text)

JTEXTFIELD1:  KOSONGI

JLABEL1:  CELCIUS

JLABEL2:  FAHRENHEIT

JBUTTON1: CONVERT 









5. Mengubah Nama Variable dari Setiap 
GUI Component (Change Variable 
Name)

JTEXTFIELD1:  CELCIUSTEXTFIELD

JLABEL1:  CELCIUSLABEL

JLABEL2:  FAHRENHEITLABEL

JBUTTON1: CONVERTBUTTON 









6. Rapikan Tampilan Frame Program Kita 
(Potong Yang Tidak Perlu)





7. Buat Event untuk Convert ButtonKLIK KANAN PADA CONVERT BUTTON

PILIH EVENT  ACTION  ACTIONPERFOMED

ATAU PILIH EVENT  MOUSE  MOUSECLICK





8. Buat Code untuk Event Handling di 
Convert Button

DOUBLE CELCIUS =  
DOUBLE.PARSEDOUBLE( CELCIUSTEXTFIELD.GETTEXT() ) ;

DOUBLE FAHRENHEIT =CELCIUS *  1 .8  +  32;

FAHRENHEITLABEL.SETTEXT (FAHRENHEIT + "  FAHRENHEIT") ;





9. Kompilasi (Build, F11) Project





10. Jalankan (Run, F6) Project





Bisa Juga dengan Klik 
Kanan dan pilih Run 
Pada File Java






